　「Guide to Sadrith Mora」訳本

　「Sadrith Mora案内」

　著者不詳

　実際にSadrith Moraに住んでいるTelvanni議員は一人だけですが、Sadrith MoraはTelvanni家ならびにTelvanni議会の本拠地です。Sadrith Moraは島の都市であるので、訪れるためには海を越えるか瞬間移動を用いる必要があります。多数の職人・商人・トレーナーを擁する広大な街ですが、Telvanniの家臣にのみ街は開かれているので、外来の商人たちは“戸口の宿屋”〔Gateway Inn〕・“クズリの館”〔Wolverine Hall〕・駐屯している帝国軍の兵舎・ギルド会館にて商売することになるのです。船着場は島の西側に在る護岸済みの湾に位置しており、その船着場から“戸口の宿屋”まで道が続いています。“戸口の宿屋”を過ぎると大市場〔Great Market〕があり、そこには多数の職人や商人と共に小さな奴隷市も開かれています。大市場の北にはTelvanni議会館が建っており、そこには巨大なマッシュルームの幹が一個の大きな宝珠を支えてあります。大市場の東にはTel Nagaが聳え立っており、それはTelvanni議員にして魔術王であるNeloth師の住居としての魔術師の塔です。
　業務
　外来者ならば、“クズリの館”〔Wolverine Hall〕の戦士ギルド・魔術師ギルド・帝国教団から業務を受けられます。盗賊ギルドのメンバーは“いやなMurielのクラブ”〔Dirty Muriel's Cornerclub〕にたむろしています。Telvanni家ならびにTribunal神殿の業務は全て議会館にて受けられます。また、それ以外にも、Telvanni家の業務は大市場の地区あるいはTel Nagaでも利用可能です。“戸口の宿屋”には公共のベッドのみ備え付けられてあります。戦士ギルド・魔術師ギルド・帝国教団のメンバーは“クズリの館”にて歓待を求められます。Telvanniの親族ならびに家臣は“戸口の宿屋”・“クズリの館”・地元の酒場・Tel Nagaにて見つけられます。大市場は多数の業務・商人を擁しており、それらの他にも街中に散らばっているのです。外来者向けの“いやなMurielのクラブ”と地元のDunmer向けの“Faraの壁穴”〔Fara's Hole in the Wall〕という、二軒の酒場が存在しています。Tel NagaはNeloth師の所有する魔術師の塔です。
　名士

　もしもTelvanni家の一員でも家臣でもないならば、“戸口の宿屋”で最上の歓待を与えてくれるAngaredhelに、そして、その主人であるEryに会ってみるべきでしょう。“クズリの館”には、戦士ギルド長のNordのHrundi・魔術師ギルド長のProcyon Nigiliusis・帝国教団の司祭のAunius Autrusが待っています。盗賊ギルドの元締である“大なる”Helendeは“いやなMurielのクラブ”に顔を常に見せています。Telvanniの魔術師ならびに家臣は議会館を訪れて、“Telvanniの口”〔Telvanni Mouths〕（“Telvanniの口”は議員の魔術王の代弁者です）であるFelisa Ulessen・Galos Mathendis・Arara Uvulas・Mallam Ryon・Raven Omayn・Telvanni議会の書記 Dalyne Arvelと協議します。Telvanni議員にして魔術王であるNeloth師は、街の中心に聳える魔術師の塔Tel Nagaに住んでいます。
　交通
　Sadrith Moraは一個の島であり、一本の道も橋も本土から伸びていません。本土を訪れるためには、飛行・水泳・水中歩行の何れかを選択するか、船着場の船長あるいは魔術師ギルドでの瞬間移動に頼らねばなりません。船着場のGals ArethiはEbonheart・Tel Branora・Tel Mora・Dagon Felに向かう船を提供してくれます。“クズリの館”の魔術師ギルドのInielはAld'ruhn・Vivec・Caldera・Balmoraに向けて穏当な料金で瞬間移動してくれます。
　訳注　原本にはSadrith Moraの地図が記載されている。
