「Imperial Charter of the Guild of Fighters」訳本

　「戦士ギルド帝国綱領」

　著者：不明

　Ⅰ.目的

　戦士ギルドは、浪人〔free-sword〕および傭兵の雇用を提供して、地元の市民と契約を交わすものである。魔物と害獣の駆除、危険経路に於ける物品の配達、闘技場に於いて用いられる野獣の収集、その他、本ギルドの幹事によって規定されているところの任務のために、市民は本ギルドと契約を交わすことが可能である。
　Ⅱ.権限

　戦士ギルドは「ギルド条例」の第４項に基づいて設立されたものであり、この綱領は、第２時代３２１年、〈実力者〉Versidue-Shaieの下に於いて初めて承認されたものである。

　Ⅲ.規律と処分

　戦士ギルドに所属する如何なる成員であれ、その他の成員に対して傷害もしくは窃盗を為する者は本ギルドから追放されることになる。再加入は、当該ギルドの幹事の自由裁量に委任される。
　戦士ギルドと契約を交わした市民が争議を希望するならば、第１に当該契約を受理したギルドの幹事に対して、第２に各州の当局に対して訴え出ることが可能である。

　Ⅳ.成員の資格
　本ギルドは筋力と健康に優れる志願者を選出する。志願者は長剣・斧・鈍器・盾の幾つかに関して熟練していなければならない。ギルド成員は重鎧を着用・整備できねばならない。

　Ⅴ.加入の申請

　志願者はギルド会館の幹事の下に出向して、試験・承認を経なければならない。

　付帯条項（甲）：戦士ギルドMorrowind州Vvardenfell地区支部
　Ald'ruhn支部およびBalmora支部は、本ギルドによって所有される自由独立のギルド会館に於いて設置されている。Sadrith Mora支部は、Telvanni 議会より賃貸されるWolverine会館に於いて設置されている。Vivec支部は、Tribunal神殿より賃貸される外来区に於いて設置されている。
